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本研究の背景・課題感
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実証実験場2実証実験場1

Simulator2Simulator1

バーチャル空間

リアル空間・非統合状態
- 各システムが孤立している・・

・コミュニケーションの壁
- システム間のデータ共有が困難

・相互運用性の壁
- リアル世界での実証実験
- バーチャル世界のシミュレーション
- リアルとバーチャル間の相互運用

AI/IoTのような複雑なシステムでは、システム全体の統合テストが難しい

未来社会の新しいサービス
構築の妨げになっている



新しいコンセプト

3バーチャル空間

リアルとバーチャルの融合！
・統合状態
- 各システムが相互につながる状態

・コミュニケーション
- システム間のデータ共有が容易

・相互運用性
- リアル世界での実証実験
- バーチャル世界のシミュレーション
- リアルとバーチャル間の相互運用

実証実験場2実証実験場1

Simulator2Simulator1

リアル空間

未来社会の新しいサービス
の可能性が広がる



リアルとバーチャルの世界を融合するアーキテクチャ
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箱庭技術に

mROS 2 通信機能

を統合！

autonomous communication
in accordance with RTPS specification

real-time kernels for EMB
contributes perf. and mem. usage

pub/sub messaging for Topic
partially compliant with rclcpp

Embedded devices
HAL library

Kernel (ASP3, Mbed, POSIX)

mROS 2 application

mROS 2 comm. lib.
mROS 2 API

UDP stack (lwIP)
RTPS (embeddedRTPS)

CMSIS wrapper lightweight and efficient process
by C/C++ for <~200MHz / <~1MB



適⽤事例
リアルとバーチャルの融合体験ができるようになりました
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ROS 2 トピック

組込みデバイスUbuntu/Mac

箱 庭

Pi:Co Classic3
https://rt-net.jp/products/pico-classic3

https://rt-net.jp/products/pico-classic3

